Linguaggi Digitali e

i - Ricadute Antropologiche

7 | Immersione vs. Generazione:
miE || futuro della conoscenza umana

Una distinzione epistemologica fondamentale.
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| tutti allo stesso modo.

| linguaggi digitali hanno
cessato di essere estensioni;

- sono divenuti ambienti.

Tuttavia, non operano
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Epistemologia
Immersiva (VR/AR)

Conoscenza per partecipazione
corporea (Abitare)
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Eplstemolog1a
Generativa (Al)
Conoscenza per astrazione
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NN E=E) N\l e creazione (Produrre)

La tecnologla Cl pone di fronte a due modelli antropologici distinti.
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Epistemologia Immersiva:
La Conoscenza come
Partecipazione

Il corpo non € uno strumento, ma il
medium primario della conoscenza.

* Embodiment Radicale: La coscienza
emerge dall'interazione corpo-ambiente.

e Sinestesia: Integrazione simultanea di
vista, udito, e tatto.

* Teleologia: Il movimento nello spazio
genera significato.

Tocco solo cio che mi raggiunge realmente.



Epistemologia Generativa:
L.a Conoscenza come
Astrazione

L'Al non esperisce la realta; la riorganizza
attraverso simboli e probabilita.

e Virtualita Rappresentazionale: Nessun
ancoraggio corporeo o ambientale.

e Ricombinazione Statistica: Creazione di
novita basata su pattern, non su
presenza.

* Logica Proposizionale: La verita € una
corrispondenza logica, non un evento
vissuto.
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b L’Intelligenza Artificiale ‘calcola’
il verosimile, ma non ‘abita’ il mondo.



Anatomia di Due Paradigmi

IMMERSIVA (VR/AR)

 Modello: Partecipazione corporea
* Ruolo del corpo: Soggetto della
conoscenza

 Verita: Esperienza vissuta (Evento)

e Rischio: Alienazione nel virtuale

GENERATIVA (AI)

e Modello: Rappresentazione
concettuale

* Ruolo del corpo: Strumento della
mente

 Verita: Corrispondenza
proposizionale

e Rischio: Riduzionismo cognitivista

Partecipazione vs.

Rappresentazione




~ Neuroscienze dell'Immersione: Attivazione Multicentrica

> 81 (Corteccia
Somatosensoriale): ||

tatto virtuale genera pattern
identici al tatto reale.

— 1, > Amigdala + Ippocampo:
g Emozioni intense cementano
la memoria.

> Cervelletto: || movimento
attiva i neuroni specchio.

Massima integrazione sinaptica tra cervello antico (emotivo) e neocorteccia.
Apprendimento profondo tramite ‘being there’.




comprensione semantica.
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Neuroscienze della Generazione: Attivazione Corticale

> Corteccia Prefrontale:
Ragionamento logico e
critica.
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Broca & Wernicke: <
Decodifica sintattica e

» o Debole attivazione
limbica (emozioni)
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> o Assenza di input
propriocettivi (corpo)

Comprensione astratta e inerte.
Un sapere che non genera trasformazione comportamentale.




La Questione della Coscienza (Voltolin)

> Coscienza Cognitiva
(Awareness)
Mediata elettricamente,
alta frequenza, razionale.
(Al tocca qui)

La “Coscienza Integrata”
genera significato. L’Al
stimola solo la superficie;
I'immersione unisce
entrambe.

Coscienza Prerazionale <
(Consciousness)
Mediata chimicamente,
bassa frequenza, affettiva.
| (VR tocca qui)




5 [l Pendolo Storico dei Media

- Il Paradosso

1500-1900: \ R dell’Al

Modello Monomediale \ V\
Primato del testo.  \Q\\ "\
Didattica trasmissiva. 2 N3
(Corpo spento)

Testo puro,
disincarnato.

1950-0ggi: Modello Multimediale
Ritorno dei sensi (Cinema, VR).
Reintegrazione del corpo.
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~ . L'Al rischia di riportarci a una riduzione antropologica dove I'uomo e solo ‘mente che legg

Ritorno digitale al
Monomedialismo.
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L’Aporia della Didattica Generativa
L ~ . l/

1. L’Al genera contenuti |
Su esperienze che non
ha mai vissuto
(Simulacri).

La Doppia

Virtualizzazione 2. Lo studente fruisce di

contenuti senza farne
esperienza corporea.
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[\ 7 Democratizzazione dell'informazione, ma carestia dell’esperienza. el
Umy AR, Si impara la storia, ma non si ‘vive’ la storia. (/A2
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L'economia salvifica |
non si fonda su un
enunciato
concettuale, ma
sull’lncarnazione.
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|/ e Dio comunica attraverso carne e storia, non solo idee.
>4 = ¢ laliturgia e gia un’epistemologia immersiva (Gesti, Sensi, Spazio).

.\ e |'approccio puramente generativo/astratto rischia una deriva gnostica.
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" Scenario Preoccupante: La Riduzione Antropologica |
[ ,\\ & )
AN/ L D)
N4 e Studente come B\
Consumatore: Passivita ||
di fronte a contenuti
generati.
e Disincarnazione: |l sapere
si distacca dalla prassi.
 Reificazione della Mente
| Il corpo diventa [ A
B\ accessorio. W\~
. \\..:\§ < |
\‘\/\\ Crisi di significato. Sapere molto che non trasforma nulla
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1" Scenario Auspicabile: La Resurrezione della Significanza
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4 * VR/AR (Dominante): Per | \

apprendimenti critici ,) \.
(Storia, Religione,
Empatia).
e Al (Ausiliario): Per
sintesi, ricerca e
personalizzazione.
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Formazione Infrastruttura Sacramentalita

Educare | docenti Investire in VR/AR per Riconoscere che |l
all’epistemologia recuperare la corpo ¢ la via S

Immersiva, non solo dimensione spaziale. d’accesso al significato | | .

tecnica. profondo.

La dominanza dell’Al non é fatale. Dipende dalle nostre scelte pedagogiche.
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Dobbiamo passare da una didattica della trasmissione (Content Management) _
a una didattica della presenza (Testimonianza). N g

s ¥/ sapere deve tornare ad essere un evento del corpo e dello spmto §) // -




